Ubuntu

Um conto africano adaptado por Silvia Moral
Ilustrado por Cecilia Moreno







Um belo dia, um viajante decidiu estudar os costumes de uma aldeia africana.
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Como estava sempre rodeado das criancas da aldeia, decidiu inventar
um jogo para elas.
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O viajante encheu uma cesta com doces.
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Enfeitou-a com fitas coloridas e colocou-a debaixo de uma grande arvore.
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Depois, o viajante explicou as criancas quais eram as regras do jogo.
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Todas tinham de alinhar-se e, ao grito de «agora!», correr até a arvore,
para apanhar a cesta.
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Assim, a primeira crianca a conseguir chegar a cesta ficaria
com todos os doces.
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Quando o viajante gritou «agoral», as criancas deram as maos
e comecaram a correr todas juntas.
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Como chegaram todas ao mesmo tempo, sentaram-se no chao,
a sombra da arvore...
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.. e repartiram os doces da cesta entre si.
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O viajante, que nao estava a perceber nada, perguntou-Lhes:
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— Porque correram todos juntos? Se nao o tivessem feito,
um de vocés poderia ter ficado com as guloseimas todas so para si.
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As criancas responderam:
— UBUNTU! Como poderia um de nos ficar feliz vendo que os outros
estavam tristes?
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E que, entre outras coisas, «<UBUNTU» significa «tudo o que é meu é de todos».
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